Урок № 5.7

	Группа №
	
	
	

	Дата проведения
	
	
	


Тема : Практическая работа №16 «Построение лестниц и кровли здания».
Цель : 1.В ходе урока выработать умения и навыки оформления проекта здания  в
              среде архитектурно-строительного проектирования .
           2. Развивать  мышление , практические навыки.

            3 Воспитывать трудолюбие , внимание  и самостоятельность.

Тип урока : комбинированный.

Методы урока : объяснительно-иллюстрационный, самостоятельная работа .

План урока : 1. Орг момент.

                       2 Опрос дом. зад.

                       3. Разбор практической работы.

                       4. Практическая работа.

                       5. Итог урока и д.з.

Оборудование : компьютер, проектор, программное обеспечение: ArchiCad10 ,  карточки с заданием.

Ход урока :

I.Орг. момент.

Сообщить тему , цель и план урока.

II.Опрос дом.зад.

1)Что представляет собой программа ArchiCad , каковы ее возможности ?

2) Перечислите элементы окна программы .

3) Расскажите алгоритм построения двери в среде ArchiCad 10
4) Какие опции содержит окно Параметры двери?

III.Разбор практической работы № 16
Разбираем задания практической работы.
III.Практическая  работа № 16

Учащиеся работают с  раздаточным материалом и параллельно с программой ArchiCad 10.
Задание 17. Построение лестничных площадок.

1. На панели Navigator (Навигатор) выберите первый этаж.

2. Нажмите сочетание клавиш Ctrl+L.

3. Щелкните кнопкой мыши на изображении закрытого глаза напротив слоя Hidden (Скрытый). Нажмите ОК.

4. Увеличьте вид лестничного проема.

5. Подведите указатель мыши к лестничному проему так, чтобы объект-оператор выделился.

6. Щелкните кнопкой мыши. Щелкните кнопкой мыши на правом крае выделенного перекрытия.

7. Появится панель редактирования. Нажмите кнопку Offset edge (Сдвиг края).

8. Нажмите клавишу Х. Окно настройки расширяется, и в нем появляется активизированное поле Х Coordinate (Координата Х).

9.  Введите значение -1800. Нажмите Enter. 

10. Нажмите сочетание клавиш Ctrl+L.

11. Щелкните кнопкой мыши на изображении закрытого глаза напротив слоя Hidden (Скрытый). Нажмите ОК.

12. Далее повторите эту же процедуру с перекрытием второго этажа.

13. Сохраните проект.

Задание 18. Создание новой лестницы и ее настройка.

1. На панели инструментов выберите инструмент Stair (Лестница).
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На информационной панели щелкните на кнопке Settings Dialog (Установка  параметров).

3. [image: image7.png]


В области Preview and Positioning (Просмотр и расположение) щелкните на кнопке со значком треугольника.

4. В открывшемся меню выберите команду Create New Stair (Создать  лестницу).

5. Щелчком на кнопке (сверху четвертый ряд третья кнопка) выберите простую оборотную двухмаршевую лестницу с прямыми ступенями и одной площадкой. Щелкните ОК.[image: image1.png]



6. В поле Total rise height (Общая высота марша) области Geometry Settings (Геометрические параметры) установите значение 3300.

7. В поле Stair width (Ширина лестницы) введите ширину лестничного проема 2120.

8. Параметрам Lower part length (Длина нижней части) и Upper part length (Длина верхней части) задайте значения 3820.

9. Щелкните на кнопке Railing Settings (Параметры ограждения).
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10. В левом верхнем углу окна нажмите среднюю кнопку.        [image: image2.png]nimlin




11. Для указания стороны ограждения щелкните кнопкой мыши на внутренней границе контура лестницы. Граница подсветится красным светом. Щелкните ОК.
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12.  Появится окно Сохранить как. Перейдите в папку Мои проекты, в которой хранится ваш проект Кафе.

13. В поле Имя файла введите название лестницы CafeStair( Лестница кафе). Щелкните Сохранить. Появится значок с лестницей кафе в библиотеке программы.  
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Перейдите в область Parameters (Параметры).

15. В поле Rotation angle (Угол поворота) введите угол поворота лестницы 90 градусов.[image: image3.png]



16. Щелкните ОК.

Задание 19. Построение лестниц.

1. На панели Navigator (Навигатор) выберите первый этаж.
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Нажмите сочетание клавиш Ctrl+L.

3. Щелкните кнопкой мыши на изображении закрытого глаза напротив слоя Hidden (Скрытый). Нажмите ОК.

4. Увеличьте вид комнаты с лестничным проемом.

5. На панели инструментов выберите инструмент Stair (Лестница).

6. На информационной панели щелкните на кнопке Settings Dialog (Установка параметров).

7. В левом верхнем углу окна раскройте папку Stair (Лестница).

8. Щелкните кнопкой мыши на папке StairMaker Stair (Другие объекты  лестницы).

9. В левом нижнем углу окна выберите лестницу CafeStair, которую мы создали в предыдущем уроке.

10. В области Parameters (Параметры) в поле Rotation angle (Угол поворота) введите угол поворота лестницы, равный 90 градусов. Нажмите ОК.

11. [image: image13.png]


Перемести указатель мыши к правому нижнему углу отверстия так, чтобы указатель принял форму галочки. Щелкните кнопкой мыши.

12.  Выберите инструмент Arrow (Указатель).

13. Выделите слой оператор. Нажмите сочетание клавиш Ctrl+L.

14. Щелкните кнопкой мыши на изображении закрытого глаза напротив слоя Hidden (Скрытый). Нажмите ОК.

15. На панели Navigator (Навигатор) перейдите на второй этаж.

16. [image: image14.png]


Повторите построение лестницы.

17. Выберите инструмент Arrow (Указатель).

18. Выделите заднюю фасадную стену.

19. На информационной панели щелкните на кнопке Structure – Layer – Bearing (Структура – список слоев).

20. Щелкните на слое Hidden (Невидимый). Стена скроется.

21.  Перейдите на первый этаж.
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Выделите и скройте заднюю фасадную стену перового этажа.

23. Нажмите F3. Сохраните проект.

Задание 20. Построение крыши.

1. На панели Navigator (Навигатор) выберите этаж Крыша.

2. На панели инструментов щелкните на кнопке Roof (Крыша).

3. На информационной панели щелкните на кнопке Settings Dialog (Окно параметров).

4. Параметру to Story 2 (От второго этажа) задайте значение -100.
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Значение в поле возвышения от нулевого уровня автоматически устанавливается равным 6500. Щелкните ОК. 

6.  На информационной панели выберите метод автоматического построения крыш, нажав соответствующую кнопку. [image: image4.png]



7. Последовательно щелкайте кнопкой мыши на углах второго этажа и создайте замкнутый контур.

8. В поле Levels (Ярусы) установите количество ярусов, равное 1.

9. В поле высоты первого яруса установите высоту яруса, равного 3200.

10. В поле, задающем наклон первого яруса, задайте угол наклона яруса, равный 30 градусам.
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В левом нижнем углу окна установите переключатель в положение Horizontal Roof Edge (Горизонтальная торец крыши).

12. [image: image18.png]


Нажмите F3. Сохраните проект.
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Задание 21. Покрытие крыши черепицей.

1. Выполните команду меню Options – Element Attributes – Materials (Параметры – Реквизиты  элементов - Покрытия).

2. Чтобы дублировать настройки текущего загруженного материала в новый материал, щелкните на кнопке Duplicate (Дубликат).

3. В поле Name (Имя) введите имя нового материала – Черепица. Щелкните ОК.

4. Перейдите в область Texture (Текстура).

5. Щелкните на кнопке Search (Поиск).

6. В левом поле окна библиотеки перейдите в папку Roof Tiles 10 (Черепица кровельная 10).

7. Выберите текcтуру Terracotta roof tile (Кровельная плитка терракота). Щелкните ОК.
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Установите флажок Keep Original Proportion (Сохранить исходную пропорцию ).

9.    В поле Horizontal Size (Размер по горизонтали) установите ширину элемента текстуры 2000. 
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       Щелкните ОК.[image: image5.png]S (2000
2211





10. На панели навигации выберите этаж Крыша.

11. Нажмите и удерживайте клавишу Shift.
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Выделите крышу, последовательно щелкая кнопкой мыши на ее сегментах.

13. На информационной панели щелкните на кнопке Settings Dialog (Окно параметров).

14. В области Model (Модель) выберите для верхней поверхности крыши только что созданный материал Черепица. Щелкните ОК.
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Готовый проект  здания двухэтажного кафе

IV. Итог урока и дом.зад.  

1) Перечислите элементы окна программы ArchiCad 10.

2) Расскажите алгоритм создания лестницы в среде ArchiCad 10
3) С какими типами лестниц вы познакомились ?

4) С какими видами кровли вы познакомились?

5) Расскажите о способе создания покрытия кровли.

Список используемой литературы : Самоучитель Arhi Cad 10 Л.В. Аитова, К.А. Алексеев. Москва «Издательство Триумф» 2007 г.
