Урок № 5.6

	Группа №
	
	
	

	Дата проведения
	
	
	


Тема : Практическая работа №15 «Построение дверей здания».
Цель : 1.В ходе урока выработать умения и навыки оформления проекта здания  в
              среде архитектурно-строительного проектирования .
           2. Развивать  мышление , практические навыки.

            3 Воспитывать трудолюбие , внимание  и самостоятельность.

Тип урока : комбинированный.

Методы урока : объяснительно-иллюстрационный, самостоятельная работа .

План урока : 1. Орг момент.

                       2 Опрос дом. зад.

                       3. Разбор практической работы.

                       4. Практическая работа.

                       5. Итог урока и д.з.

Оборудование : компьютер, проектор, программное обеспечение: ArchiCad10 ,  карточки с заданием.

Ход урока :

I.Орг. момент.

Сообщить тему , цель и план урока.

II.Опрос дом.зад.

1) Перечислите элементы окна программы ArchiCad 10.

2) Расскажите алгоритм построения окон в среде ArchiCad 10
3) Какие опции содержит  Параметры окон?

4) Перечислите типы окон с которыми вы уже знакомы.

III.Разбор практической работы № 15
Разбираем задания практической работы.
III.Практическая  работа № 15

Учащиеся работают с  раздаточным материалом и параллельно с программой ArchiCad 10.
Задание 13. Построение парадных дверей.

1. На панели Navigator (Навигатор) выберите первый этаж.

2. На панели инструментов щелкните на кнопке Door (Дверь).

3. На информационной панели нажмите кнопку Settings Dialog (Установка  параметров).
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В левом верхнем углу выберите папку GS Door (Дверь).

5. Из библиотеки дверей в левом нижнем углу окна выберите объект D1 Entrance 10 ( 1польная входная дверь).

6. В правой части окна раскройте область Preview and Positioning (Просмотр и расположение).

7. Убедитесь, что в группе из двух кнопок возле надписи Anchor Point (Точка привязки) нажата левая кнопка, то есть точка привязки установлена в середине двери.

8. Проверьте, чтобы в группе из трех кнопок Construction Method (Метод конструирования) был выбран способ привязки двери к стене заподлицо со стеной.

9. Щелчком кнопкой мыши раскройте область Parameters (Параметры).

10. В поле Width (Ширина) задайте ширину двери, равной 1000.

11. В поле Height (Высота) укажите высоту двери, равной 2400.

12. Убедитесь, что возвышение двери относительно основания стены равно 0.

13. Прокрутите вниз расположенный слева список. Раскройте раздел Materials (Покрытия).
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Для всех элементов двери, кроме стекла, выберите Wd-Walnut Horizontal (Дерево , орех горизонтально).

15. Для стекла выберите материал Glass Clear (Прозрачное стекло).

16. Откройте область Entrance Door Settings (Параметры входной двери).

17. В разделе Generals Settings (Общие настройки) установите флажок Casing Out (Обшивка снаружи).

18. Нажмите кнопку Threshold Type (Тип порога).

19. В раскрывшемся меню выберите пункт Normal Threshold (Нормальный порог).

20. Нажмите кнопку General Settings (Общие параметры).
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В раскрывшемся меню выберите строку Door Panel (Дверное полотно).

22. В левом списке выберите тип дверного полотна Style 5 (Стиль 5).

23. В правом верхнем углу раздела нажмите кнопку, позволяющую выбрать ручку.

24. Выберите ручку двери Style 5 (Стиль 5).

25. В поле Position (Расположение) установите значение 40.
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Перейдите в область Model (Модель).

27. Убедитесь в том, что в этой области установлен флажок Use Object’s Material (Использовать покрытия объекта). Щелкните ОК. 

28. Увеличьте вид центра переднего фасада.

29. Переместите указатель мыши к середине переднего фасада стены. Когда указатель мыши примет форму галочки, щелкните кнопкой мыши. Указатель мыши примет форму глаза.

30. Щелкните кнопкой мыши снаружи контура стены.
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На панели инструментов выберите инструмент Arrow (Указатель). Выделите дверь. Сдвиньте дверь влево на -800, пользуясь механизмом перемещения объектов. 

32. Выполните команду меню Edit – Move – Mirror a Copy (Редактор – Изменение расположения – Зеркальное отображение копий).

33. Для удобства работы отобразите план здания в масштабе 100 % и поместите чертеж в центре рабочей области.

34. Щелкните кнопкой мыши на вертикальной оси симметрии.

35. Нажмите F3. Сохраните проект.

Задание 14. Построение служебной двери.

1. На панели Navigator (Навигатор) выберите первый этаж.
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Нажмите и удерживайте клавишу Alt.

3. Обратите внимание на то, сто указатель мыши приобрел форму пипетки.

4. Подведите указатель мыши к любой парадной двери. Щелкните кнопкой мыши. Параметры скопированы. Автоматически активизируется инструмент Door (Дверь).

5. На информационной панели щелкните на кнопке Settings Dialog (Установка параметров).

6. Из библиотеки дверей в левом нижнем углу окна выберите D1 Entrance St 10 (дверь однопольная входная)

7. Откройте область Entrance Door Settings (Параметры входной двери).

8. Нажмите кнопку General Settings (Общие параметры).

9. В раскрывшемся меню выберите раздел Door Panel (Дверное полотно).
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10. В правом верхнем углу раздела нажмите кнопку, позволяющую выбрать ручку.

11. Выберите ручку двери Style 4 (Стиль 4). Щелкните ОК.
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12. [image: image10.png]


 Увеличьте вид правого верхнего угла здания. Щелкните кнопкой мыши на правом верхнем углу проекции стен. Указатель примет форму двойного глаза. Переместите указатель вдоль наружной стены. Щелкните кнопкой мыши. Указатель мыши примет форму глаза. Щелкните кнопкой мыши на наружной стороне правой стены. 

13. Переместите построенную дверь вниз на -900.

14. Нажмите F3. Сохраните  проект.
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Задание 15. Построение внутренних дверей.

1. На панели Navigator (Навигатор) выберите первый этаж.

2. На панели инструментов выберите инструмент Door (Дверь).

3. На информационной панели щелкните на кнопке Settings Dialog (Установка параметров).

4. В левом верхнем углу выберите папку GS Door (Дверь).

5. Из библиотеки дверей выберите дверь D1 10.( Дверь 1польная 10)

6. В правой половине окна раскройте область Preview and Positioning (Просмотр и расположение).

7. Чтобы установить точку привязки по краю двери, в группе из двух кнопок возле надписи Anchor Point (Точка привязки) нажмите правую кнопку.[image: image2.png]Touks npHes3KH:
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8. Откройте область Internal Door Settings (Параметры внутренней двери).

9. Нажмите кнопку General Settings (Общие параметры).

10. В раскрывшемся меню выберите раздел Door Panel (Дверное полотно).

11. В левом списке укажите тип дверного полотна – Style 17 (Стиль 17).

12.  В правом верхнем углу раздела нажмите кнопку, позволяющую выбрать ручку.
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Выберите в меню ручку двери Style 6 (Стиль 6). Щелкните ОК.

14. Увеличьте вид правого пересечения внутренних стен. Переместите указатель мыши к правому пересечению внутренних стен. Когда указатель мыши приобретет форму галочки, щелкните кнопкой мыши. Указатель мыши примет форму двойного глаза. Переместите указатель мыши влево и вниз. Щелкните кнопкой мыши. Указатель мыши примет форму глаза. Переместите указатель мыши вверх до нижней поверхности стены. Щелкните кнопкой мыши.

15. Пользуясь механизмом перемещения объектов, сдвиньте созданную дверь влево на -700.
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Расставьте  все остальные межкомнатные двери так ,как показано на плане.

17. Увеличьте вид стенки с дверью на лестницу. Выделите стену, в которую вставлена дверь. Щелкните на выделенной стене правой кнопкой мыши. В контекстном меню выберите команду Show Selection \ Marquee in 3D (Показать выборку / бегущую рамку в 3D ).
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18. Сохраните проект.

Задание 16. Построение крыльца.

1. На панели Navigator (Навигатор) выберите Первый этаж.

2. Увеличьте вид переднего фасада здания.

3. На панели инструментов выберите инструмент Slab (Перекрытие).

4. На информационной панели щелкните на кнопке Settings Dialog ( Установка  параметров).

5. Раскройте область Geometry and Positioning (Форма и расположение).

6. Параметру Slab Thickness (Толщина перекрытия) задайте значение, равное 100.

7. В поле Relative Base Height (Относительно уровня этажа 1) установите возвышение перекрытия относительно нулевого уровня проекта, равное 0.

8. Перейдите в область Model (Модель).

9. Нажмите кнопку Link materials (Связать материалы).

10. Выберите для всех граней перекрытия материал Surf-Concrete Dark (Темный бетон). Щелкните ОК.
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Щелкните кнопкой мыши на свободном месте рабочего поля. Появится окно ввода размера перекрытия.

12. Нажмите клавишу N на клавиатуре.

13. Активизируется поле ввода Length – H (Ширина по горизонтали).

14. Введите ширину перекрытия по горизонтали, равной 5300.

15. Укажите ширину перекрытия по вертикали, равной 2375. нажмите Enter.

16. На панели инструментов выберите инструмент Arrow (Указатель).

17. Выделите построенное перекрытие.

18. Перетащите перекрытие так, чтобы квадратный маркер на верхней стороне рамки выделения совпал с вертикальной осью симметрии перекрытия фундамента.

19. Снимите выделение с перекрытия.

20. На панели инструментов выберите инструмент Slab (Перекрытие).

21. Щелкните кнопкой мыши на свободном месте рабочего поля.

22. Нажмите клавишу N на клавиатуре.

23. Введите ширину перекрытия по горизонтали, равную 6050.

24. Укажите ширину перекрытия по вертикали, равной 2750. Нажмите Enter.

25. Центрируем перекрытие.

26. Откройте окно параметров перекрытия.

27. Установите возвышение перекрытия относительно нулевого уровня проекта, равное –100.

28. Щелкните ОК. Снимите выделение с перекрытия.

29. На панели инструментов выберите инструмент Slab (Перекрытие).

30. Щелкните кнопкой мыши на свободном месте рабочего поля.

31. Нажмите клавишу N на клавиатуре.

32. Введите ширину перекрытия по горизонтали, равную 6800.

33. Укажите ширину перекрытия по вертикали, равной 3125. Нажмите Enter.

34. Центрируем перекрытие.

35. Откройте окно параметров перекрытия.

36. Установите возвышение перекрытия относительно нулевого уровня проекта, равное –200.

37. Щелкните ОК. Снимите выделение с перекрытия.

38. На панели инструментов выберите инструмент Slab (Перекрытие).

39. Щелкните кнопкой мыши на свободном месте рабочего поля.

40. Нажмите клавишу N на клавиатуре.

41. Введите ширину перекрытия по горизонтали, равную 7550.

42. Укажите ширину перекрытия по вертикали, равной 3500. Нажмите Enter.

43. Центрируем перекрытие.

44. Откройте окно параметров перекрытия.

45. Установите возвышение перекрытия относительно нулевого уровня проекта, равное –300.
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Щелкните ОК. Снимите выделение с перекрытия.

47. Нажмите F3. Сохраните проект.
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IV. Итог урока и дом.зад.  

1)Что представляет собой программа ArchiCad , каковы ее возможности ?

2) Перечислите элементы окна программы .

3) Расскажите алгоритм построения двери в среде ArchiCad 10
4) Какие опции содержит окно Параметры двери?

Список используемой литературы : Самоучитель Arhi Cad 10 Л.В. Аитова, К.А. Алексеев. Москва «Издательство Триумф» 2007 г.
