Урок № 5.5

	Группа №
	
	
	

	Дата проведения
	
	
	


Тема : Практическая работа №14 «Проектирование окон здания ».
Цель : 1.В ходе урока выработать умения и навыки оформления проекта здания  в
              среде архитектурно-строительного проектирования .
           2. Развивать  мышление , практические навыки.

            3 Воспитывать трудолюбие , внимание  и самостоятельность.

Тип урока : комбинированный.

Методы урока : объяснительно-иллюстрационный, самостоятельная работа .

План урока : 1. Орг момент.

                       2 Опрос дом. зад.

                       3. Разбор практической работы.

                       4. Практическая работа.

                       5. Итог урока и д.з.

Оборудование : компьютер, проектор, программное обеспечение: ArchiCad10 ,  карточки с заданием.

Ход урока :

I.Орг. момент.

Сообщить тему , цель и план урока.

II.Оппрос дом.зад.

1)Что представляет собой программа ArchiCad , каковы ее возможности ?

2) Перечислите элементы окна программы .

3) Расскажите алгоритм оформления проекта в среде ArchiCad 10
4) Какие опции содержит окно Установка этажей?
III.Разбор практической работы № 14
Разбираем задания практической работы.
III.Практическая  работа № 14

Учащиеся работают с  раздаточным материалом и параллельно с программой ArchiCad 10.
Задание 9. Проектирование окон первого этажа.
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На панели Navigator (Навигатор) выберите первый этаж. На панели инструментов щелкните на инструменте Window (Окно).

2. На информационной панели нажмите кнопку Settings Dialog (Установка  параметров).
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В раскрывающемся списке в левой верхней части окна выберите вид структуры библиотеки Subtype View (По типам объектов).

4. Перейдите в папку GS Corner Window (Угловое окно). По умолчанию в списке типов окон в левом нижнем углу выбран объект W1 Casement 10 (Одностворчатое окно).
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5. В правой части окна раскройте область Preview and Positioning (Просмотр и расположение).

6. В группе из двух кнопок возле надписи Anchor Point (Точка привязки) нажмите вторую кнопку, чтобы установить точку привязки по краю окна.[image: image1.png]Touka npreszen:

ey




7. Убедитесь, что в группе из трех кнопок Construction Method (Способ построения) выбран способ привязки окна к стене заподлицо со стеной. Эта установка применяется по умолчанию.[image: image2.png]\s‘Eﬁ\HH
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Щелчком кнопкой мыши раскройте область Parameters (Параметры).

9. В поле Width (Ширина) задайте ширину окна, равной 4580.

10.  В поле Height (Высота) укажите высоту окна, равной 2770.

11. Убедитесь, что в раскрывающемся списке Anchor (Привязка) выбрано значение Sill to Wall base (Относительно основания стены).

12. Залайте параметру Still\Header Value (Возвышение окна относительно основания стены) значение 300.

13. Прокрутите вниз расположенный слева список полосой прокрутки.

14. Раскройте раздел Materials (Покрытия).

15. Для стекла выберите материал Mtl-Bronze (Бронза).
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Для всех остальных элементов окна укажите материал Wd-Walnut Vertical (Орех вертикально).

17. Раскройте область Casement Window Settings (Параметры окна створчатого распашного).

18. В разделе General Settings (Общие параметры ) установите флажок Casing Out (Обшивка снаружи). Убедитесь, что все остальные флажки в этом разделе сняты.

19.  Щелкните на кнопке General Settings (Общие параметры).

20. В раскрывшемся меню выберите строку Sash Option (Параметры створки).

21. В поле слева укажите тип окна H-V Grid (сетка).
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Справа в полях Panes Number (Количество рядов) оставляем количество горизонтальных рядов, равное 3. Это значение используется оп умолчанию.

23. Количество вертикальных рядов устанавливаем, равным 5.

24. В поле Width (Ширина) задайте ширину оконного переплета, равной 50.

25. Параметру Thickness (Толщина) задайте значение 20.
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26. Перейдите в область Model (Модель). Убедитесь, что в этой области установлен флажок Use Object’s Materials (Использовать покрытия  объекта). При этом для отображения объектов витража можно использовать те материалы, которые были выбраны в разделе Materials (Покрытия) области Parameters (Параметры). Закройте ОК.

27. Увеличте вид левого нижнего угла. Щелкните кнопкой мыши на левом нижнем углу фронтальной стены. Обратите внимание на то, что указатель мыши приобрел форму двойного глаза. Это означает, что необходимо указать место расположения окна.

28. Переместите указатель вдоль фронтальной стены. Щелкните кнопкой мыши. Указатель мыши примет форму глаза. 

29. Укажите сторону расположения оконного стекла. Переместите указатель мыши на наружную сторону проекции стены. Щелкните кнопкой мыши. Окно построенною

30. Сдвиньте окно в сторону от угла. Выберите инструмент Arrow (Указатель). Выделите окно. 

31. Щелкните кнопкой мыши на левом нижнем углу проекции окна. Появится панель редактирования.
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Нажмите клавишу X. Отобразиться окно для ввода координат.

33. В поле X Coordinate (Координата Х) введите значение 1000.

34. В поле Y Coordinate (Координата Y) установлено значение 0. нажмите Enter.

35.  Выберите команду меню Edit – move – Mirror a Copy (Редактор – Изменить расположение – Зеркальное отображение копии).

36. Щелкните кнопкой мыши на вертикальной оси симметрии. Прокрутите окно рабочей области вправо, чтобы увидеть результат.
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37. Нажмите ОК. Сохраните проект.

Задание 10. Завершение окон первого этажа.

1. На панели Navigator (Навигатор) выберите первый этаж. На панели инструментов щелкните на инструменте Window (Окно).

2. Нажмите и удерживайте клавишу Alt.

3. [image: image16.png]


Не отпуская клавишу Alt, переместите указатель мыши к одному из построенных окон так, чтобы оно подсветилось. Щелкните кнопкой мыши. Параметры окна скопированы.

4. На информационной панели нажмите кнопку Settings Dialog (Установка параметров). 

5. Откройте Parameters (Параметры)
.

6. В поле Width (Ширина) задайте ширину окна, равной 1080.

7. Раскройте раздел Materials (Покрытия).

8. Выберите для стекла материал Glass-Clear (Прозрачное стекло).[image: image17.png]



9. Раскройте область Casement Window Settings (Параметры окна).

10. Щелкните на кнопке Sash Option (Параметры створки).

11. В поле слева выберите тип окна No Mullions (Нет перегородки).

12. В раскрывшемся меню выберите строку General Settings (Общие параметры).

13. Снимите флажок Casing Out (Обшивка снаружи).

14. Установите флажок Casing In (Обшивка внутри). Щелкните ОК.

15. Увеличьте вид левого верхнего здания. Щелкните кнопкой мыши на левом верхнем углу заднего фасада стены. Указатель мыши примет форму двойного глаза. Переместите указатель вдоль фронтальной стены. Щелкните кнопкой мыши. Указатель примет форму глаза.

16. Переместите  указатель мыши на внутреннюю сторону проекции стены. Щелкните кнопкой мыши. 

17. Выберите инструмент Arrow (Указатель).
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Щелкните кнопкой мыши на одной из характеристических точек проекции окна. Появится панель редактирования.

19. Нажмите Х. В поле X Coordinate (Координата Х) введите значение 2720.

20. В поле Y Coordinate (Координата Y) установлено значение 0. Нажмите Enter.

21. Выберите команду меню Edit – move – Mirror a Copy (Редактор – Изменение положения – Зеркальное отображение копии).

22. Щелкните кнопкой мыши на вертикальной оси симметрии. Прокрутите окно рабочей области вправо, чтобы увидеть результат.

23. Прокрутите рабочую область влево до первого окна. Выделите окно.

24. [image: image19.png]MapameTpbi cneuvansHoro okHa

[ rspamerom craopron J (<] (B2 &

K-s0 crexon Cera
Fopusont.  Bepri
e ® [ |® wers  [n
Tonwma [z
Her [—
neperap.

= [ome|®
|
\ﬁ

Papanen  Cr




Выберите команду меню Edit – Move – Drag a Copy (Редактор– Изменение положения – Перемещение копии).

25. Щелкните кнопкой мыши на одной из характеристических точек проекции окна. Появится панель редактирования. 

26. Нажмите клавишу Х. В поле X Coordinate (Координата Х) введите значение 7500. Нажмите Enter.

27. Установите масштаб 100 % и установите чертеж в центре окна.

28. Нажмите F3. Сохраните проект.
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Задание 11. Построение арочного витража.

1. На панели Navigator (Навигатор) выберите второй этаж.

2. На панели инструментов щелкните на кнопке Window (Окно).

3. На информационной панели щелкните на кнопке Settings Dialog (Установка параметров).

4. В левом верхнем углу окна выберите папку GS Window (Окно).

5. В списке типов в левом нижнем углу укажите W Arched Cas 10 (Арочное окно).

6. В правой половине окна раскройте область Preview and Positioning (Просмотр и расположение).

7. Убедитесь, что в группе из двух кнопок возле надписи Anchor Point (Точка привязки) нажата левая кнопка, то есть точка привязки установлена в середине окна.[image: image3.png]Touca mpwessn:

frar e




8. Раскройте область Parameters (Параметры).

9. Задайте параметру Width (Ширина) значение 5000.

10. Высота окна автоматически устанавливается равной 2660. Оставьте это значение.

11. Задайте параметру Still\Header Value (Возвышение окна относительно основания стены) значение 100.

12. В расположенном слева списке откройте раздел Materials (Покрытия).

13. [image: image21.png]


Для всех элементов окна, кроме Glass Material (Материала стекла), выберите материал WD-Walnut Horizontal (Дерево, орех вертикальный).

14. Для стекла задайте материал Mtl-Bronze (Бронза).

15. Раскройте область Special Window Settings ( Параметры специального  окна).

16. Нажмите кнопку General Settings (Общие параметры).

17. В раскрывшемся меню укажите строку Sash Options (Параметры створки).

18. Выберите тип окна H-V Grid (Решетчатое).

19. Справа в полях Panes Number (Количество рядов) задайте количество горизонтальных рядов, равное 4. Вертикальных, равное 5.

20.   В поле Width (Ширина) задайте ширину оконного переплета, равную 50.

21. Параметру Thickness (Толщина) установите значение 20. Щелкните ОК.
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Переместите мышь к середине переднего фасада стены. Когда указатель мыши примет форму галочки, щелкните кнопкой мыши. Указатель мыши примет форму двойного глаза. Переместите указатель вдоль наружной стены. Щелкните кнопкой мыши. Указатель мыши примет форму глаза. Переместите указатель мыши на наружную сторону проекции стены. Щелкните кнопкой мыши. Увеличьте вид окна. 

23. Выберите инструмент Arrow (Указатель). Выделите окно. Перетащите его к центру фронтальной стены.

24.  Нажмите F3. Сохраните проект.

Задание 12. Завершение окон второго этажа.

1. На панели Navigator (Навигатор) выделите первый этаж.

2. На панели инструментов выберите инструмент Window (Окно).

3. Нажмите и удерживайте клавишу Alt.

4. Не отпуская клавишу Alt, переместите указатель мыши к одному из построенных окон так, чтобы оно подсветилось. Щелкните кнопкой мыши.

5. Перейдите на второй этаж. На информационной панели щелкните на кнопке Settings Dialog (Установка параметров).

6. В правой части диалогового окна откройте область Preview and Positioning (Просмотр и расположение).

7. Установите точку привязки по краю окна.[image: image4.png]‘TouKka MpHessKH:

ey




8. Перейдите в область Parameters (Параметры).

9. Установите ширину окна, равной 780.

10. Задайте высоту окна, равной 1500.

11. Установите возвышение окна относительно основания стены второго этажа, равным 1100. Щелкните ОК.

12. Для удобства работы, увеличьте вид левого нижнего угла здания. Щелкните кнопкой мыши на левом нижнем углу фронтального фасада. Указатель мыши примет форму двойного глаза. Переместите указатель вдоль фронтальной стены. Щелкните кнопкой мыши. Указатель мыши примет форму двойного глаза.

13. Переместите указатель мыши на внутреннюю сторону проекции стены. Щелкните кнопкой мыши. 

14. На панели инструментов выберите инструмент Arrow (Указатель). Выделите окно. Сдвиньте окно вправо на 1550. 

15. Щелкните кнопкой мыши на одной из характеристических точек проекции окна. Появится панель редактирования. 
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Нажмите кнопку Multiply (Тиражирование).[image: image5.png]i




17. Убедитесь, что в верхней части диалогового окна переключатель установлен в положение Drag (Перемещение).

18. В поле количество копий установите значение 2.


19. Убедитесь, что в группе из четырех переключателей в нижней части окна переключатель установлен в положение Increment (Приращение). Щелкните ОК.

20. Щелкните кнопкой мыши на поле этажа.

21. Нажмите клавишу Х. в окне ввода координат укажите 1290. нажмите Enter.

22. Выделите созданные окна.

23. Выполните команду меню Edit – Move – Mirror a Copy (Редактор – Изменение расположения – Зеркальное отображение копий).

24. Для удобства работы отобразите план здания в масштабе 100 % и поместите чертеж в центре рабочей области.


25. Нажмите F3. Сохраните проект.

IV. Итог урока и дом.зад.  

1) Перечислите элементы окна программы ArchiCad 10.

2) Расскажите алгоритм построения окон в среде ArchiCad 10
3) Какие опции содержит  Параметры окон?

4) Перечислите типы окон с которыми вы сегодня познакомились.

Список используемой литературы : Самоучитель Arhi Cad 10 Л.В. Аитова, К.А. Алексеев. Москва «Издательство Триумф» 2007 г.
