Брейн-ринг 
"Путешествие в страну информатики"
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«Научиться можно лишь тому, что любишь,
 и чем глубже и полнее должны быть знания,
                                                                                     тем сильнее, могучее и живее должна быть 
                          любовь»

Гёте
Цель: вызвать интерес детей к информатике и математике, развивать творческие способности, логическое мышление, воспитывать любовь к математике и информатике.

– Внимание! Внимание! Внимание!
Приглашаем всех мальчишек и девчонок отправиться с нами в весёлую страну «Информатики и математики». 
Не забудьте взять с собой быстроту мысли, находчивость, смекалку, сообразительность.
Добрый день, дорогие друзья!
Здравствуйте, любители математики и информатики! 

Тем, кто учит информатику,
Тем, кто учит математику,
Тем, кто любит информатику,
Тем, кто любит математику,
Тем, кто ещё не знает,
Что может любить математику,
Что может любить информатику,
Посвящается наше путешествие Брейн-ринг.

Информатика и математика – название загадка!
Привлекают нас они всегда, 
Изучаем то, что интересно,
Без чего нам обойтись нельзя.

В этом мире скоротечном, быстром
Без информатики и математики нельзя
И по этому в пути тернистом,
Все расскажут нам про них, да!

В математике внимательно изучим,
прорешаем на несколько мы раз,
Математика нас многому научит,
Информатику должны мы понимать.

Заправили в планшеты
Вопросы и ответы,
И капитаны строят
Свои команды в ряд,

Чтоб весело смеяться,
Умом чтоб потягаться,
Сегодня мы встречаем
В нашей игре ребят.

– Мы рады приветствовать вас на нашем празднике. Вы знаете, что у нас не просто праздник, сегодня ребята будут соревноваться на эстафете по стране знаний.

– Внимание! Внимание! Проверка готовности команд и их болельщиков!

(Идёт перекличка 8Б, 8В, 8Г)
– Подводить итоги будут учителя математики и информатики. Поприветствуем их. 
– Все участники эстафеты на месте, жюри на месте – мы можем начинать!
А начнём мы с представления команд и их визиток.
Болельщики, приготовьтесь поддержать свои команды. 
А сейчас выходят первые две команды …
Команды готовы?

Пора турнир начинать.
Пусть каждый проявит смекалку и юмор
Всем курс на победу держать!

1 конкурс «Разминка»
Каждой команде предстоит ответить на 6 вопросов по двум предметам. 

1. Делится ли единица на 2 на цело? (Нет) 

2. Устройство визуального отображения информации (Монитор) 

3. Какие фигуры называются равными? (Которые при наложении совпадают) 

4. Специальная программа для управления внешними устройствами? (Драйвер) 

5. Верно ли, что график функции y = ax2 + bx + c является прямой? (Нет) 

6. Наименьшая единица количества информации? (Вид) 

2 конкурс «Весёлый калькулятор»
Каждая команда вступает в роли ТАБЛО калькулятора. Правило игры: команда получает карточки с 10 цифрами, у каждого игрока – своя цифра. Как только прозвучит пример, необходимо быстро составить из цифр правильный ответ. 

1. 1 пример 

2. 2 пример 

3 конкурс «Чёрный ящик».
У стоматологов иногда возникает необходимость в определении формы прикуса зубов пациента.
Справедливо решив, что всю малоприятную и трудоёмкую работу должен делать компьютер, американский дантист В. Маннес изобрёл датчик, который не только кодирует информацию о прикусе и записывает её на диск компьютера, но и демонстрирует на его экране последовательность смыкания зубов и даже усилие их сжатия.
Датчик представляет из себя пластиковую пластину, внутри которой расположена серебреная сеточка, сжимая датчик зубами, пациент уменьшает расстояние между её проволочками, а компьютер по соответствующей программе отслеживает и обрабатывает поступающую в него информацию.
Задолго до появления такого датчика стоматологи использовали другие предметы (которые вы часто используете для других целей).
Что в чёрном ящике?

Ответ: копировальная бумага или свеча. 

Конкурс «Капитанов» (три капитана)

На листочках капитаны пишут в течение одной минуты: 

1. Фамилии известных учёных математиков (кто больше), 

2.  Какие языки программирования вы знаете. 

Затем перечисляют в слух.

Игра со зрителями
Пока думают капитаны, мы играем в слова. Я называю слово, если оно является математическим или относится к информатики, вы хлопаете в ладоши, если нет, то – топаете. Готовы? Начали! 

· дискриминант 

· революция 

· подлежащее 

· неравенство 

· алгоритм 

· артикль 

· орфография 

· принтер 

· окружность 

· биология 

· человек 

· диагональ 

Сценка  «Интернет»  – 8В
«Песня разбойников»
Школа моя – я твоя парта
Ручка моя – я твоя карта
Компьютер мой – я монитор
Мышка моя – я курсор
Указка моя – я твой урок
Перемена моя – я звонок
Нолик ты мой – а я крестик
Мы навсегда с тобой вместе
Школа моя!

Я ночами плохо сплю, 
потому что я тебя  люблю.
Потому что я давно, 
давно люблю тебя.

Ты информатика – я программа.
Ты «Шарманщик» – а я гамма.
Ты «Машинист» – я вагоны.
Ты газета – я приколы.
Ты «Буквоед» – я чёрный ящик.
Ты информация – я передатчик.
Ты алгоритм – я блок-схема.
Компьютер завис – у нас проблема.
Школа моя!

Припев.
Будем любить тебя страстно.
Пусть говорят, что это опасно
И для тебя свернём мы горы
Мы пятый «А», а не Киркоров.
Школа моя!

Итог первого тура:
Оценки жюри.
Второй тур:
1 конкурс «Разминка» 

1. Что такое уравнение? (Равенство с переменной) 

2. Программа, служащая для создания архивов, содержащих файлы в сжатом виде? (Архиватор) 

3. Всегда ли равны треугольники по трём углам? (Нет) 

4. Устройство для обмена информации с другими компьютерами через телефонную сеть? (Модем) 
5. Как называется число[image: image7.png]


? (Иррациональное) 

6. Алфавитно – цифровое печатающее устройство? (Принтер) 

2 конкурс «Пойми меня»
Капитаны получите карточки, на которых записано задание. Информация для зрителей: на карточках записано название математического инструмента, работу которого необходимо изобразить пантомимой. (циркуль, принтер, мышка, транспортир)

Игра со зрителями
Смехом лечим мы себя,
Уважаем шутку.
Если очень захотим,
Пропоём частушку.

1. Частушки  

2. Интересные вопросы 

1. Программист попал в армию. Какой вопрос он задаёт офицеру на команду «По порядку номеров рассчитайся» (В какой системе счисления?) 

2. О какой компьютерной программе идёт речь в песне: 

Он мне дорог с давних лет,
И его милее нет,
Этих окон не гасимый свет. (Операционная система Windows)
3. Какая связь между городами в Англии, ружьём калибра 30*30 и одним из элементов компьютера? (Все они связаны со словом винчестер) 
4. Почему на компьютерном жаргоне винчестер называется камнем? (Основой микросхемы процессора является кристалл кремния высокой степени чистоты) 

5. Что общего между папирусом, берестяной грамотой, книгой и дискетой? (Хранение информации) 

6. А всё-таки: в какой системе счисления лучше получать стипендию? (В любой) 

Команды показывают понтанимы. 
3 конкурс «Книга – книгой, а мозгами двигай» 

1. На какое самое большое число частей можно разрезать блин тремя разрезами? (7 частей) 

2. Четыре страны имеют форму треугольника. Как они расположены, если у каждой есть общие границы с тремя другими? 

3. Чему равно следующее число MCMXC1X? (1999) 

4. Игрокам предлагается расшифровать текст и объяснить способ кодирования: «АММАРГОРП – ЯАКОСЫВ ЯИЗЭОП, ЫТАТЬЛУЗЕР ЁЕ ЫТОБАР – ЯАБУРГ АЗОРП». (Программа – высокая поэзия, результаты её работы – грубая проза (слова читаются с конца)). 

4 конкурс «Рукоделие» – сконструировать геометрическую  фигуру из бумаги. «Кто выше, и устойчивее». 

Игра со зрителями. 

1. Конкурс чтецов. 

2. Сценка про репку. 

3 тур
1 конкурс «Разминка» 

1. Назовите все виды квадратных уравнений. (стандартные и нестандартные; приведённые и неприведённые; полные и неполные) 

2. Клавиша ввода информации. (ENTER) 

3. Верно ли, что у параллелограмма нет осей симметрии? (да) 

4. Команда для просмотра каталога диска. (DIR) 

5. Чья геометрия не похожа на Евклидову? (геометрия Лобачевского) 

6. Центральный «мозг» ПК, предназначенный для переработки информации. (процессор) 

2 конкурс «Книга – книгой, а мозгами двигай» 

1. Конкурс «Тангран» (чья команда больше соберёт фигур за 1 минуту) 

2. Сколько треугольников на рисунке. 

3. Манипулятор в виде укреплённой на шарнире ручке с кнопкой, употребляется в основном для компьютерных игр (джойстик) 

4. Устройства для считывания графической и текстовой информации в ПК (сканер) 

3 конкурс «Домашнее задание»
Задают вопросы друг другу.

Сценка «Треугольник и квадрат»
4 конкурс «Станция» 

1. рисуем геометрический рисунок – 2 человека 

2. тест – математика + информатика – 1 человек 

3. набор формул сокращённого умножения – 1 человек 

4. грамматическая арифметика – 2 человека 

Игра с болельщиками.
Вредные советы
Если Вы, случайно вспомнив,
Что вас где-то ждет учитель,
И уже минут пятнадцать продолжается урок, 
То не нужно идти шагом,
Так теряете Вы время,
Лучше будет пробежаться – так полезней и быстрей

Если сел ты за компьютер –
Испытай его на прочность
Постучи его портфелем,
Дисковод поковыряй,
Подолби клавиатуру
И пощелкай выключатель,
А когда он задымится,
Можешь сесть ты за другой

Руки мыть совсем не нужно –
Не всегда вода бывает
К чистоте привыкнуть можно –
Трудно будет отвыкать

Если грязь с твоих ботинок
Осыпается кусками,
То тебе совсем не нужно
Обувь чистую нести.
Чем грязнее будут ботинки,
Тем рассерженней учитель,
Соответственно быстрее тебя выгонят домой.

Если ты на перемене
Не успеешь пообедать,
То закончить можно в классе,
Молча слушая урок.
Если ты раскрошишь булку
Или стол измажешь маслом,
То залей всё это чаем – легче будет отмывать.

Если ты спросить замочишь,
То не нужно тянуть руку – встань на стул,
Чуть-чуть попрыгай и немножко покричи –
Вот тогда тебя заметят,
А возможно и похвалят – 
Так приходит популярность,
Надо громче лишь кричать.

Занимательный факт
Откуда появились названия дней недели
В недели семь дней. Это число не разделишь ни на два, ни на три, ни на четыре части без остатка. Оно делится только на самое себя или на единицу. Вот его и назвали – НЕДЕЛЯ.
А понедельник – это значит день, который идет после недели. 
Вторник – второй, 
среда – третий,
четверг – четвертый,
пятница – пятый.
А суббота? Как это слово понять?
Суббота – значит «шесть» на языке древних вавилонян. Народа уже нет, а слово осталось!!!

– Итак, жюри подводит итоги. А мы тем временем дадим кодировку тесту «Фигура».

Слово жюри.
Чтоб получить образованье
И математику с информатикой познать
Нужны – усидчивость, старанье, знанье
Дневник с оценками на «пять»,

На информатике все темы
Нам интересны и важны.

Мы файл откроем без проблемы –
С компьютерами все дружны!!!

– Закончим наш дружеский Брейн-ринг песней «Изгиб гитары звонкой». 

Приложение 1
Шуточные стихи

Мать спрашивает сына-первоклассника:

· Что ты сегодня делал в школе?

· Учился писать.

· А что ты писал?

· Не знаю. Я ещё не научился читать.

· Папа, сегодня учитель математики спросил меня, не помогал ли отец решать задачи.

· Ну, и ты подтвердил это?

· Ну вот ещё! Зачем же тебе единицу ставить?!

- Папа, - Сказал Андрюша, - завтра утром в школе будет очень маленькое собрание.

· Что значит «очень маленькое»?

· Это значит, что будешь только ты и директор.

Ира придумывает задачу:

· Лежало два яблока, одно упало.

Коля:

· Нет, лучше я придумаю. Было два яблока. Одно я съел. Сколько осталось?

· Очень просто: одно.

· А вот и не правильно. Ни одного, потому что я другое тоже съел.

Учитель: - Я очень огорчён. Ставлю тебе двойку.

Ученик: - Теперь и я очень огорчён.

В сельской школе учительница задаёт ребятам задачу:

· Три курицы снесут три яйца. Сколько снесёт одна курица?

· Одно яйцо, - говорит ученик побойчее.

· Хорошо… А что надо сделать, чтобы узнать?

· Слушать.

· Слушать?! Зачем это?

· Она закудахтает…

Учитель спрашивает ученика:

· Как ты разделишь поровну четыре картошки между тремя твоими друзьями?

· Сделаю пюре.

Директор, восхищаясь игрой одного из старшеклассников в футбол, обращается к учителю:

· На площадке ему равных нет. А как дела с учёбой?

· Он уже добился круглых пятёрок.

· Потрясающе, - восхищается директор.

· Да, - соглашается учитель, - правда, четвёрки у него ещё выходят кривовато.

· Как ты думаешь, кто в нашем классе знает английский на «5»?

· По-моему, только наша учительница.

· Ну что, спрашивала тебя, Вовочка, на этой неделе по математики?

· Как же, папочка, два раза.

· Ну, и какие же отметки?

· Если ещё раз спросят, то будет полное «пять».

Старший брат пришёл домой и радостно сообщил своей маме:

· Я сегодня получил пятёрку.

· Молодец, - похвалила мама.

· А у меня тоже пять, - заявил младший.

· За что у тебя пять? – спросила мама.

· Пять. Три по математики плюс два за поведение…

· За что же ты получил пятёрку? – спрашивает мать сына.

· Учитель спросил, сколько ног у страуса. Я ответил: три.

· Но у страуса две ноги.

· Верно, но мой ответ был более правильный, так как другие говорили, что четыре.

Загадки.

4 крыла, а не бабочка. Крыльями машет, а ни с места. Что это такое?

(ветряная мельница)


Имеет 4 зуба. Каждый день появляется за столом, а ни чего не ест. Что это?

(вилка)


Для 5 мальчиков 5 чуланчиков, а выход один. Что это?

(перчатка)


3 брата по одной дорожке бегут. 1 – впереди, 2 – позади: эти два бегут, но никак переднего догнать не могут.

(колёса детского велосипеда)

На четырёх ногах стою, ходить же вовсе не могу.

(стол)


У двух матерей по пять сыновей.

(пальцы)

Стихи – шутки.

Плачет Ира, не унять,

Очень грустно Ире,

Стульев было ровно пять,

А теперь четыре.

Начал младший брат считать.

· Раз, два, три, четыре, пять.

Не реви! – 

Сказал малыш. – 

Ведь на пятом ты сидишь! 

Муравей сороконожке

Повстречался на дорожке:

· С добрым утром! Как дела?

· Сорок лапок подала.

· А пока он лапки жал,

· Тут и вечер набежал.

49. Как сделать из 2 спичек 10, не ломая их?

50. Нельзя ли из 3 спичек сделать 6, не ломая их?

51. Нельзя ли из 4 спичек сделать 7?

52. Как разложенными на столе 5 спичкам приложите  ещё 5 спичек так, чтобы получилось3.


54. Как разложенным на столе 4 спичкам прибавьте ещё 5 спичек так, чтобы получилось 100.


66.Три спички лежат на столе. Как удалить среднюю спичку из середины, не трогая её?


