Структура программы на языке Turbo Pascal
	Program <Имя программы>;
	{Заголовок программы}

	     Uses Имя1, Имя2, … , ИмяN;
	{Подключение модулей, ИМЯ1, ИМЯ2, … , ИМЯn - имена модулей}

	     Label Имя1, Имя2, … , ИмяN;
	{Раздел описания меток, ИМЯ1, ИМЯ2, … , ИМЯn - имена меток}

	     Const Идентификатор = выражение;
	{Раздел описания констант}

	     Type Идентификатор = тип; 
	{Раздел описания  собственных типов}

	     Var Ид1, Ид2, … , ИдN : тип;
	{Раздел описания  переменных, ИД1, ИД2, … , ИДn - идентификаторы, имена переменных}

	     Procedure Идентификатор;
	{Раздел описания процедур, Идентификатор - имя процедуры}

	               label ...  ;
	{ Раздел описания меток}

	               const ... ;
	{ Раздел описания констант}

	               type  …  ;
	{ Раздел описания собственных типов}

	               var  …  ;
	{Раздел описания переменных}

	               procedure …  ;
	{Раздел описания процедуры}

	               function …  ;
	{Раздел описания функций}

	     begin
	

	               оператор1; 
	

	               оператор2;
	

	                    …
	{Тело процедуры}

	               операторN;
	

	     end;
	{Конец описания процедуры}

	     Function Идентификатор: <тип>;
	{Раздел описания  функций, 

Идентификатор - имя функции}

	               label ...  ;
	{ Раздел описания меток}

	               const ... ;
	{Раздел описания констант}

	               type  …  ;
	{Раздел описания собственных типов}

	               var  …  ;
	{Раздел описания переменных}

	               procedure …  ;
	{Раздел описания процедуры}

	               function …  ;
	{Раздел описания функций}

	     begin
	

	              оператор1;
	

	              оператор2;
	{Тело функции}

	                   …
	(в теле функции должен быть хотя бы один

	              операторN;
	оператор вида <имя функции>:=<выражение>;)

	     end;
	{Конец описания функции}

	begin
	

	              оператор1;
	

	              оператор2;
	

	                   …
	{Тело программы}

	              операторN;
	

	end.
	


Стандартные математические функции.
	Математи-ческая функция
	Формат записи в ТР
	Тип аргумента
	Тип результата
	Действие

	│х│
	abs(x)
	integer, real
	integer, real
	Модуль числа х

	arctg x
	argtan(x)
	real
	real
	Значение в радианах

	sin x
	sin(x)
	real
	real
	Синус х

	cos x
	cos(x)
	real
	real
	Косинус х

	(x)
	frag(x)
	real
	real
	Дробная часть числа х

	[x]
	int(x)
	real
	integer
	Целая часть числа х

	x2
	sqr(x)
	real
	real
	Квадрат числа х

	√x
	sqrt(x)
	real
	real
	Квадратный корень числа х

	xy
	exp(y*ln(x))
	real
	real
	Число х в степени у

	ln x
	ln(x)
	real
	real
	Натуральный логарифм х

	π
	pi
	
	
	

	
	random
	real
	real
	Случайное число из [0,1]

	
	random(x)
	integer
	integer
	Случайное число из[0,х-1]

	
	trunc(x)
	real
	integer
	Отбрасывает  дробную часть х

	
	round(x)
	real
	integer
	Округляет х до ближайшего целого

	
	ord(x)
	char
	integer
	Возвращает код символа х

	
	chr(x)
	integer
	char
	Возвращает символ по коду х

	
	succ(x)
	real
	integer
	Возвращает последующее целое число

	
	pred(x)
	real
	integer
	Возвращает предыдущее целое число

	
	a div b
	integer
	integer
	Выводит целую часть от деления

	
	a mod b
	integer
	integer
	Выводит дробную  часть от деления

	
	odd(x)
	boolean
	boolean
	Проверяет нечетность х

	
	dec(x)
	integer
	integer
	Уменьшает х на единицу

	
	dec(x,n)
	integer
	integer
	Уменьшает х на n

	
	inc(x)
	integer
	integer
	Увеличивает х на  единицу

	
	inc(x,n)
	integer
	integer
	Увеличивает  х на n
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1) Целочисленные integer

	PRIVATE
Обозначение типа
	Диапазон значений

	ShortInt
	-128 до 127

	Integer
	-32768 до 32767

	LongInt
	-2147483648 до 2147483647

	Byte
	0 до 125

	Word
	0 до 65535


2) Вещественные real

	Тип
	Диапазон значений
	Количество цифр мантиссы
	Требуемая память (байт)

	Real
	2.9e-39 .. 1.7e+38
	11
	6

	Single
	1.5e-45 .. 3.4e+38
	7
	4

	Double
	5.0e-324 .. 1.7e+308
	15
	8

	Extended
	3.4e-4932 .. 1.1e+4932
	19
	10

	Comp
	-9.2e+18 .. 9.2e+18
	19
	8


3) логический тип.

Переменные логического типа описываются посредством идентификатора Boolean.

Они могут принимать только два значения − FALSE (ложь) и TRUE (истина).

Классификация типов языка Паскаль.

	Группа
	Подгруппа
	Название
	Иденти-фикатор
	Описание типа
	Множество допустимых значений

	Простой
	Порядковый
	Короткий целый

Байтовый

Слово

Целый

Двойной целый

Символьный

Булев
	ShortInt

Byte

Word

Integer

LongInt

Char

Boolean
	8 бит, целый со знаком

8 бит, целый без знака

16 бит, целый без знака

16 бит, целый со знаком

32 бит, целый со знаком

символьный
логический
	-128..127

0..255

0..65535

-32768..32767

-2147483648..2147483647

символы кода ASCII
False, True

	
	Вещественный
	Вещественный

С одинарной точностью

С двойной точностью

С повышенной точностью

Сложный
	Real
Single
Double
Extended
Comp
	6 байт, 11-12 значащих цифр

4 байт, 7-8 значащих цифр

8 байт, 15-16 значащих цифр

10 байт, 19-20 значащих цифр

8 байт, 19-20 значащих цифр
	2,9Е-39..1,7Е38

1,5Е-45..3,4Е38

5,0Е-324..1,7Е308

3,4Е-4932..1,1Е4932

-9,2Е18..9,2Е18

	                                 Строковый
	String
	Строка символов
	

	Структурный
	
	Массив

Множество

Файл

Запись
	Array

Set

File

Record
	двумерные и одномерные массивы

Множество

данные на внешнем носителе

Определенное число элементов-полей
	интервал значений



	Ссылочный
	
	
	Pointer
	
	

	Процедурный
	
	Процедура

Функция
	Procedure

Function
	
	

	Объектный
	
	
	Object
	
	


Арифметическим выражения
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Приоритеты действий при вычислении выражений

	Группа
	Тип действий
	Операции или элементы

	1
	Вычисления в круглых скобках
	( )

	2
	Вычисления значений функций
	Функции

	3
	Унарные операции
	Not, унарный +, унарный -

	4
	Операции типа умножения
	*, /, div, mod, and

	5
	Операции типа сложения
	+, -, or

	6
	Операции отношения
	=, <>, <, >, <=, >= 


На языке Паскаль выражения записываются только в линейном виде.
	    Математическая запись выражения                     
	Запись выражения на языке Паскаль

	(5 + 2*4):3;
	(5 + 2*4):3, результат 4.33333

 

	8-2+[21/4]; здесь [ ] означает деление нацело 
	8-2+21 div 4, результат 11



	Найти целый остаток от деления (2+3) на 6 
	(2 + 3) mod 6, результат 5

	5+2:10;
	5+2/10, результат 5.2

	(8+4):10;
	(8+4)/10; результат 1.2

	8:8
	8/8 результат 1.0

	(3,18-4,98)(1,171-0,27):(2,7-1,9)+5,96
	(3.18-4.98)*(1.171-0ю27)/(2.7-1.9)+5.96

	℮х(sin2x+ cos2x):in|3x|
	Exp(x)*(sgr(sin(x))+ cos(2*x))/in(abs(3*x))


Процедуры и функции для работы со строками.
	Процедура или функция
	Назначение
	Пример

	функция 

Copy(s: string; start: integer; 
len: integer): string
	Возвращает вырезку из строковой переменной s, начиная с символа с номером start, длина которой len
	s:=’Бестолковый’;
s1:=Copy(s,4,4);

{в s1 станет ‘толк’}

	функция 

Pos(s1: string; s: string): byte
	Ищет подстроку s1 в строке s. Если находит, то возвращает номер символа, с которого начинается первое вхождение s1 в s; если s1 не входит в s, то функция возвращает 0
	n:=pos(‘министр’,       

 ‘администратор’); {=3}
n:=pos(‘abc’, 

       ‘stuvwxyz’);{=0}

	процедура
Insert(s1: string; s:  string; 
start: integer)
	Вставляет строку s1 в строковую переменную s начиная с символа с номером start.
	S:=‘кот’;

insert(‘мпо’,s,3);

{в s станет ‘компот’}

	процедура
Delete(s: string; start: integer; 
len: integer)
	Удаляет из строковой переменной s фрагмент, начинающийся с символа с номером start и длиной len
	s:= ‘треугольник’;

delete(s,4,7);

{в s останется ‘трек’}


«Горячие» клавиши интегрированной среды

Клавиши общего назначения

	F10
	Активизация главного меню интегрированной среды

	Esc
	Закрытие диалогового окна или окна меню

	Alt+x
	Прекращение работы интегрированной среды


Клавиши для работы с файлами

	F2
	Записать, программу, находящуюся в активном окне редактирования, в файл без изменения имени и расположения.

	F3
	Вызвать диалоговое окно для загрузки файла в окно редактирования

	Alt+F3
	Закрыть активное окно редактирования

	F6
	Переключение между открытыми окнами в прямой последовательности

	Shift+F6
	Переключение между открытыми окнами в обратной последовательности

	F5
	Переключает размеры активного окна в полноэкранный или исходный размер

	Ctrl+F5
	Переход в режим изменения размеров и положения активного окна


Клавиши работы с фрагментами текста

	Shift+курсор
	Выделить фрагмент

	Shift+Del
	Удалить выделенный фрагмент и поместить его в буфер обмена

	Ctrl+Ins
	Скопировать выделенный фрагмент в буфер обмена

	Shift+Ins
	Вставить фрагмент, находящийся в буфере обмена, в позицию расположения курсора активного окна

	Ctrr+Del
	Удалить выделенный фрагмент

	Alt+BacSpase
	Отменить последнее действие

	Ctrl+Y
	Удалить строку, в которой находится курсор


	Цвет
	Константа
	Код

	Черный

Синий

Зеленый

Бирюзовый

Красный

Малиновый

Коричневый

Светло-серый

Темно-серый

Светло-синий

Светло-зеленый

Светло-бирюзовый

Светло-красный

Светло-малиновый

Желтый
Белый
	Black

Blue

Green

Cyan

Red

Magenta

Brown

LightGray

DarkGray

LightBlue

LightGreen

LightCyan

LightRed

LightMagenta

Yellow

White
	0

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15
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